"Gra Egzemplarzy" exemplar

Przeglad

Ta gra jest symulacjg spotkania dwoch kultur. Znajdz klucz do obcych zachowan kulturowych
i przeanalizuj efekty wynikajgce ze zetkniecia sie z obcg kulturg. Zespot inzynierow jedzie do
innego kraju, aby nauczy¢ tamtejszych ludzi, jak budowaé most. Zrédtem tej gry jest "Gra

Derdiana".

Instrukcje

Podziel sie na 2 mieszane grupy pfici (lub jesli sg tylko mezczyzni lub tylko kobiety, znajdz
inny sposéb na rozréznienie pomiedzy populacjg Exemplaria - np. kolor wtosoéw, kolor ubran,
lub podaj naklejki informujace, czy uczestnicy przyjmujg role meskg czy zenska - mozesz
by¢ kreatywny! Wazne jest, aby inzynierowie potrafili rozrozni¢ dwie dystyngowane grupy
Exemplariow).

Jedna grupa sktadajgca sie z 5/10 oséb dziata jako zespét inzynierdw, ktdrzy uczg

Exemplaria jak budowa¢ most.

Each Kazda grupa otrzymuje instrukcje specyficzne dla swojej grupy: jedna dla inzynierow
jedna dla Egzemplaréw (patrz ponizej).
% Nie nalezy dzieli¢ sie instrukcjami z drugg grupa.
% Kazda grupa przygotowuje sie w oddzielnym pomieszczeniu/obszarze.
+ Jesli masz wiecej niz 20 ucznidw, mozesz mie¢ obserwatorow, ale nie powinni oni
znac instrukcji do czasu zakonczenia symulaciji.
% Obserwatorzy powinni robi¢ notatki na temat tego, co widzg i informowac o tym na
koniec symulaciji.
Wiecej instrukcji i zasad dla obu grup:
http://interfaithalliance.org/cms/assets/uploads/2016/09/Deridian-and-Engineers-Role-

Playing.pdf

Kolejny materiat, dobra cze$¢ o odprawie:
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