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Instrukcja dla Inzynieréw

Jestescie grupg inzynierow w miedzynarodowe;j firmie. Twoja firma wtasnie podpisata bardzo
wazny kontrakt z rzgdem Exemplarii, aby nauczy¢ Exemplaréw jak budowa¢ most. Musisz to
zrobi¢ w krotkim czasie (masz tylko 30 minut, aby nauczy¢ Exemplaréw jak budowac most),
w przeciwnym razie kontrakt zostanie anulowany i stracisz prace.

Exemplaria jest bardzo gérzystym krajem, a dojazd do najblizszego miasta zajmuje wiele dni.
Z mostem Exemplaréw podréz moze potrwac do 2 godzin.

Ale pamietaj, ze nie mozesz zbudowaé mostu, musisz NAUCZYC Egzemplarzy jak go

zbudowac.

Grajgc w symulacje:

1. Przeczytaj uwaznie instrukcje i wspodinie zadecydujcie o sposobie budowy mostu.

2. Dwéch cztonkdw twojej druzyny bedzie mogto pojsé i nawigzac kontakt z Egzemplarzami
na 3 minuty.

3. Masz 10 minut na przeanalizowanie ich raportu.

4. Nastepnie twoja grupa idzie do Egzemplarzy, aby nauczy¢ ich jak zbudowa¢ most.

Budowa mostu:

Most powinien fgczy¢ dwa krzesta na dystansie 80 cm/31,5 cala. Musi by¢ stabilny. Kawatki
mostu muszg by¢ wyciete i zmontowane w Exemplarii, aby przyktadnicy nauczyli sie
wszystkich etapow budowy.

Kazda czes¢ musi by¢ narysowana otéwkiem i linijkg oraz wycieta nozyczkami.

Omdéwienie wyzwan komunikacyjnych:
a)Czego nauczyliscie sie o kazdej kulturze?
b) Jakie zatozenia przyjeliscie?

c) Jakie zatozenia okazaty sie btedne?
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