IO1 - Liderzy integracji Program nauczania
Plan lekcji M8. Jednostka 8.2. IT i media spotecznosciowe

Miodzi liderzy integracji migrantow [EXEMPLAR].
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Jednostka 2: Przewodnik EXEMPLAR po Internecie. Historia mediéw spotecznosciowych, spacery i fatszywe wiadomosci.

e Zacznij od filmu wideo, aby zbudowac wspding
ptaszczyzne: Czym jest Internet (video; 3:44
min).

e Powtorzyc¢ kluczowe fakty wymienione w filmie
przy uzyciu PPT. Szybki przeglad ewolucji
internetu z web 1.0 do web 4.0.

[01_M8 Unit_8.1. Preze
ntacja_WzorGuideToThel
nternet
(Slide 3-6)

Wideo
Code.org (2016, 27
czerwca). Czym jest

Internet? Odzyskane z

Opis zaje¢ dydaktycznych Czas (w Wymagane Ocena/ Ocena
minutach) materiaty/urzadzenia
e Witaj uczestnikow i przedstaw sie (trener) T_?;f;gig;:g\(lj Wypeiniona lista podpisow
e Obecny porzadek obrad i lista podpiséw na ’
prospekcie

Uczestnicy zaangazuijg sie
we wszystkie dziatania
grupy.
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Uczestnicy mogg zagtebic sie gtebiej w historie
Internetu, jesli chcg po szkoleniu, korzystajgc z
samodzielnie kierowanych zasobéw
edukacyjnych (02_HistoryOfThelnternet).
Powiedz uczestnikom, ze chcesz zabra¢ ich w
podréz, korzystajgc z przewodnika EXEMPLARa
po Internecie. Aby skutecznie poruszac sie,

najpierw potrzebujemy mapy.

{C:$aaccff{c:$aaccff}{c:$
aaccff}{c:$aaccffi Ttumacz
enie: {c:$aaccff}Korekta:
{c:$aaccff}Korekta

Drialane 1-Mapal

Otworz strone internetowg i pokaz mape
znanego internetu (webverse.org; wybierz 1996,
jesli chcesz pokazac postep historyczny i wybierz
2016, aby kontynuowac; uzyj lewego przycisku
myszy do obracania, klawiszy strzatek do
nawigacji punktu widzenia i powiekszania kotka
myszy).

Rozpocznij historie (musisz klikng¢ na tekst na

dole, aby kontynuowac).

PC, potgczenie z
Internetem

[01_M8 Unit_8.1. Preze
ntacja_WzorGuideToThel
nternet
(Slide 7)

www.Webverse.org

Uczestnicy zaangazujg sie
we wszystkie dziatania
grupy.
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Wyswietlanie najpopularniejszych stron za
pomocg menu. Mozesz réwniez zapytaé
uczestnikbdw o nazwy stron internetowych, ktére
mozesz przeszukiwac¢ w pasku wyszukiwania na
gOrze strony.

Wyjasnij, ze Internet stale sie rozwija i ze pojawia
sie coraz wiecej klastrow. Im wieksza domena
("gwiazda") jest wizualizowana, tym wiekszy jest
ruch w sieci. Im blizej siebie znajdujg sie
dziedziny, tym bardziej sg one ze sobg
powigzane i powigzane. Dla przyktadu, osoby
odwiedzajgce amazon.com prawdopodobnie
réwniez odwiedzg wish.com wkrotce po lub
wczesdniej.

Uczestnicy mogg przyjrzec sie temu blizej w
samodzielnie kierowanych materiatach
edukacyjnych (03_MapOfThelnternet) i zanurzy¢

sie gtebiej w sieci po szkoleniu.
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Dziatanie 2: Rodzaje klastréw/obszarow internetowych 10 minut Uczestnicy zaangazujg sie
e Aby kontynuowag, zbieraj typy (lub obszary) PCin‘igﬁZ:rr:e z we wszygs;tﬁlrgeydma’ranla

stron internetowych wraz z uczestnikami za
pomocg flipchart lub answergarden.ch. Na Answe;ﬂ;gii?fh LUB
przyktad: Wyszukiwarki, encyklopedie, sieci
[01_M8 Unit_8.1. Preze
ntacja_WzorGuideToThel
platformy wideo, dostawcy poczty elektronicznej, nternet

(Slide 8)

mediow spotecznosciowych, fora, zakupy online,

strony z wiadomos$ciami itp.

e Wskazowka dla AnswerGarden; 1) utwérz
answerergarden 2) wpisz swoje pytanie (temat =
"Jakie strony internetowe znasz i uzywasz?") i
nacisnij Enter 3) uczestnicy muszg otworzy¢
strone answerergarden zawierajgca
automatycznie wygenerowany numer w adresie
URL

e Zapytaj uczestnikdw, w jakich celach najczesciej
korzystajg z medidw spotecznosciowych i
dlaczego wolg niektére sieci od innych. Mozesz
utworzy¢ drugi Ogréd Odpowiedzi, jesli chcesz

na to pytanie.

Numer projektu: 2018-1-DE02-KA204-005035 - Erasmus+



IO1 - Liderzy integracji Program nauczania
Plan lekcji M8. Jednostka 8.2. IT i media spotecznosciowe

Yy

exemplar

e Jednostka bedzie kontynuowata prace z mediami
spotecznosciowymi i spotecznos$ciami
internetowymi, wiec podczas przegladu
zebranych obszardw, postaraj sie zakonczy¢ w
tych punktach, aby zapewni¢ ptynne przejscie do

nastepnego tematu.

Dziatanie 3- Weiscie d [ i

I - I

e Jak pokazano na przyktadzie webvernetu,
domeny budujg klastry. To samo zjawisko ma
miejsce nawet wewnatrz kazdego klastra.
Poniewaz jesteSmy coraz czesciej w sieci 4.0,
sztuczna inteligencja oraz automatyczne boty i
algorytmy starajg sie analizowac nasze
zachowania w sieci i dziata¢ odpowiednio.
Oznacza to, ze im wiecej podobnych tresci, tym
wiecej boty wiedzg o nas indywidualnie.

e Zapytaj uczestnikow, czy sg w stanie
przypomniec sobie przyktad z wtasnego

doswiadczenia. Na przyktad: przy wyszukiwaniu

[01_M8 Unit_8.1. Preze
ntacja_WzorGuideToThel
nternet
(Slide 9-14)

MinuteVideos. (2016, 28
grudnia). Bgbelki
filtracyjne. Odzyskane z
https://youtu.be/Zk102Bp
C79g

Uczestnicy zaangazujg sie
we wszystkie dziatania
grupy.
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konkretnego elementu na Amazonie, Amazon
zaoferuje wiecej reklam z tym elementem lub
czyms bardzo podobnym. Czasami ma to sens
(co$ zbednego jak dtugopisy), czasami nie (cos
niepowtarzajgcego sie jak lodéwka).
Korzystajgc z tych samych potgczen w kotko,
zwigzek miedzy podobnymi informacjami lub
podobnymi dziedzinami staje sie silniejszy, a sie¢
dowiaduje sie o indywidualnych zachowaniach i
zainteresowaniach w sieci.

Obejrzyj film "Filter Bubble and Echo Chamber"
[3:17 min]. Powtdrzy¢ kluczowe fakty uzywajgc
PPT i zada¢ uczestnikom pytania dotyczace
PPT.

Sprobuj poprowadzi¢ dyskusje w kierunku,
dlaczego te bagbelki filtrujgce mogg byc¢
niebezpieczne, aby zapewni¢ przejscie do

nastepnego tematu.

Dzialanic 4- Niebezni ; i
I - I

I01_M8 Unit_8.1. Preze
ntacja_WzorGuideToThel
nternet
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e Przegladajgc media spotecznosciowe lub
jakakolwiek spotecznos¢ online, uzytkownicy
napotkajg rozne "watki", takie jak:

e Trolle

e Kiiknij przycisk Przynety

e Falszywe nowosci/podrobione tresci:
Artykuty informacyjne, cyfrowo zmienione
obrazy, ...

e Falszywe tozsamosci i przestepcy

(Slide 15-16)

e Gra: "Nigdy nie miatem okazji".

e W celu przygotowania nalezy wycig¢ symbole
podane w M8 _R. 8 - kazdy uczestnik powinien
otrzymac 3 emblematy do rozpoczecia gry.

e Kiedy czytasz zdania "Nigdy nie mam nigdy",
uczestnicy, ktorzy wykonali wspomniang akcje,

muszg oddac jedno godto. Jesli nie zrobig tego,

mogg zachowac¢ swoje emblematy.

I01_M8 Unit_8.1. Preze
ntacja_WzorGuideToThel
nternet
(Slide 17-20)

I01_M8_Unit_8.2_F2F
Resource_R.6_NetizenE
mblems_print

Uczestnicy zaangazujg sie
we wszystkie dziatania
grupy.

Numer projektu: 2018-1-DE02-KA204-005035

- Erasmus+




IO1 - Liderzy integracji Program nauczania
Plan lekcji M8. Jednostka 8.2. IT i media spotecznosciowe

(&

exemplar

¢ Na koniec zapytaj, kto ma jeszcze 3, 2, 1 lub
brak emblematéw. Chwalcie tych z 3
emblematami za bycie odpowiedzialnymi
obywatelami sieci (=netizens) i zapytajcie innych
(nie osobiscie, ale ogdlnie jak "tych, ktorym
pozostato 1-0 emblematéw....") "jakiego rodzaju
dziatania dokonates i dlaczego? Zrobisz to
jeszcze raz? Dlaczego/Dlaczego nie? ”

e Zapytaj ostatniego "Nigdy nie miatem okazji" -
pytanie, tym razem odwracajgce uwage od bycia
ofiarg/strong poszkodowang, a nie
commiter/bully.

¢ Kontynuacja zasad netykiety i konsekwenciji

niewtasciwego zachowania.

Dziatanie 6: Bycie wzorem do nasladowania - netizen 30 minut [01_M8 Unit_8.1. Preze
ntacja_WzorGuideToThel Flipcharty/plakaty
nternet stworzone przez

powinna otrzymac flipchart lub plakat A3, (Slide 21) uczestnikow.

e Tworzenie grup po 2-4 osoby. Kazda grupa

dtugopisy i karty.
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Grupy powinny stworzy¢ plakat pokazujgcy, w
jaki sposéb model netizen powinien dziatac
online oraz jakie cechy i dziatania powinien
realizowac taki model netizen.

Zapytaj ich rowniez o wyzwania, przed jakimi
stanie taki model netizen i jak mogg sobie z tym
poradzi¢. Jakie sg ich aspiracje i strategie, aby
internet stat sie lepszym miejscem dla

wszystkich?

Zamknieci Wze —
(Netizen Agreement)

Wreszcie, kazdy uczestnik powinien w 1-2
zdaniach zgtosi¢, ktére z omawianych aspektow
w ciggu ostatnich 2 godzin byty dla niego
najbardziej interesujgce/wazne i jakie
zachowania przyjma, aby w przysztosci stac sie

wzorem do nasladowania.

[O1_M8 Unit_8.1. Preze
ntacja_WzorGuideToThel
nternet
(Slide 22)

Uczestnicy zastanowig sie
nad warsztatami.

Calkowity czas trwania modutu

2 godziny
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